
Donner au joueur le message codé personnalisé. 

Placer ensuite le premier mot-clé ainsi que le message codé de l’étape 2 à l’endroit désigné.

Exemple :

1

2

3

4

POUR L’ORGANISATEUR

Placer le deuxième mot-clé ainsi que l’indice de l’étape 3 à l’endroit désigné.

Exemple :

Résultat : Le joueur obtient un indice pour la 2ème étape de la chasse ainsi que le premier mot-clé.

Résultat : Le joueur obtient un indice pour la 3ème étape de la chasse ainsi que le deuxième mot-clé.

Placer le 3ème mot-clé à l’endroit désigné par le rébus.

Exemple :

Solution : Réfrigérateur 

Résultat : le joueur obtient le dernier mot-clé.

Écrire 3 mots-clés qui serviront d’indices pour désigner l’emplacement des oeufs.

Exemple : les oeufs sont cachés dans le four.

Résultat : le joueur obtient l’emplacement de la cachette des oeufs.

Fleurs Arbres Ciel

O  Q  D   L   H   D  Q         H  M  C   H   B   D         T   P  V   T           K   D         D  B   O   B  Q   F

P   R   E   M   I     E   R          I    N  D    I   C   E           S   O  U   S          L   E          C  A   N  A   P   E

DING-DONG ! Entendez-vous les cloches de Pâques sonner ? 
Nous oui et qui dit Pâques dit... CHOCOLATS ! Organisez une chasse 

aux oeufs pour vos enfants afin qu’ils trouvent les chocolats tant 

attendus. Une quête originale et rigolote ! 

CHASSE AU TRÉSOR DE PÂQUES !
Âge :  7-9 ans
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