EL CANDADO
DE LA BRUJA

Edad: 5-10 ainos

PARA LOS JUGADORES

La bruja Garabata ha cerrado su libro de hechizos con un
candado de 3 cifras... jpero ha dejado pistas en su caldero!
Cada simbolo esconde un nimero: resuelve las operaciones
para encontrar el codigo.

Mision: jescribe el nimero correcto debajo de cada simbolo
para abrir el libro de hechizos!

Extra para los mayores: murciélago - calabaza + fantasma = ?
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