DAS ZAHLENSCHLOSS

Alter: 5-10 Jahre

FUR DIE SPIELER

Die Hexe Kritzelkratz hat ihr Zauberbuch mit einem
Zahlenschloss mit 3 Ziffern verschlossen ... aber in ihrem
Kessel hat sie Hinweise versteckt! Jedes Symbol steht fur
eine Zahl: Lést die Rechnungen, um den Code zu finden.

Mission: Schreibt die richtige Zahl unter jedes Symbol
und 6ffnet das Zauberbuch!

Extra flr die GroRen: Fledermaus - Klrbis + Geist = ?
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